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Specification-by-Example 
User Stories alleine 
sind nicht genug! 
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User Stories dienen als … 

• Beschreibung für 
Bedarf eines Benutzers 
• Beschreibung einer 

Produktfunktionalität 
• Planungseinheit 
• Erinnerung für eine Diskussion 
•Mechanismus zur 

Verschiebung einer Diskussion 
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Anforderungen in agilen Projekten 

Warum? 

Wie? 

Code 

Akzeptanzkriterien 

User Stories 

Epic, Themes 

Ziele, Effekte 

Gut vorab festlegbar Schlecht vorab festlegbar 

Erinnerung 
an eine 
Diskussion 

Bugs 

isoliertes 
formalisiertes 
Beispiel 
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Akzeptanzkriterien 
dienen als Dokumentation der 

Detaildiskussion einer User Story 
 
-  

NICHT als Ersatz für 
eine Diskussion! 
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Sammlung von Akzeptanzkriterien 

“Ich würde versuchen ein Buch in 
den Warenkorb zu legen …” 

“Ich würde versuchen ein 
Buch aus dem Warenkorb zu 

entfernen …” 

“Ich würde überprüfen ob der 
Warenkorb leer ist, wenn ich den 

Shop aufrufe …” 

“Ich würde versuchen, das gleiche 
Buch mehrmals hinzuzufügen …” 

Bücher können dem Warenkorb 
hinzugefügt werden 

Bücher können aus dem 
Warenkorb entfernt werden 

Der Warenkorb soll zu Beginn 
leer sein 

Das gleiche Buch kann 
mehrmals hinzugefügt werden 

Als Webshop Besucher 
will ich Bücher in einen Warenkorb legen 
weil ich mehrere Bücher auf einmal 
bezahlen können will. 

“Wie würden Sie 
überprüfen, ob die User 

Story umgesetzt wurde?” 
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Wozu die Beispiele? 
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Diskussion von Details 

public void TestInitialOrderDiscount() 

{ 

  Customer newCustomer = new Customer(); 

  Order newOrder = new Order(newCustomer); 

  newOrder.AddBook( 

 Catalog.Find(“ISBN-0955683610”) 

  ); 

  Assert.Equals(33.75, 

    newOrder.Subtotal); 

} 

Register as “bart_bookworm” 
Go to “/catalog/search” 
Enter “ISBN-0955683610” 
Click “Search” 
Click “Add to Cart” 
Click “View Cart” 
Verify “Subtotal” is “$33.75” 

We want to encourage new users to place an 
order.  
Therefore we are going to offer 10% discount 
on every initial order. 
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Spezifikation mit Beispielen 

Beispiele … 
• machen abstrakte Beschreibungen 

besser verständlich 
• werden normalerweise nicht formalisiert 

ausgetauscht/ dokumentiert 

 

Brian Marick 

Beispiele Tests 

Anforderungen 

bestehen aus 

beschreiben verifizieren 
Erfüllung von 
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UI Scribble 

Schlüsselbeispiele 

Bestehende Artefakte 
Musterartefakte 

Beispiele zu User Stories 
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Beispiele für Akzeptanzkriterien 

Als Webshop Besucher 
will ich Bücher in einen Warenkorb legen 
weil ich mehrere Bücher auf einmal bezahlen können will. 

Bücher können dem Warenkorb hinzugefügt werden 

Angenommen ich habe einen leeren Warenkorb 

Wenn ich das Buch “Harry Potter” in den Warenkorb lege 

Dann sollte mein Warenkorb 1 Exemplar von “Harry Potter” enthalten 
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Beispiele für Akzeptanzkriterien 

Als Webshop Besucher 
will ich Bücher in einen Warenkorb legen 
weil ich mehrere Bücher auf einmal bezahlen können will. 

Bücher können dem Warenkorb hinzugefügt werden 

Angenommen mein Warenkorb enthält 1 Exemplar von “Harry Potter” 

Wenn ich das Buch “Harry Potter” in den Warenkorb lege 

Dann soll mein Warenkorb 2 Exemplare von “Harry Potter” enthalten 

Das gleiche Buch kann mehrmals hinzugefügt werden 
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Struktur der Beispiele 

Angenommen mein Warenkorb enthält 1 Exemplar von “Harry Potter” 

Wenn ich das Buch “Harry Potter” in den Warenkorb lege 

Dann soll mein Warenkorb 2 Exemplare von “Harry Potter” enthalten 

Das gleiche Buch kann mehrmals hinzugefügt werden 

Titel: Beschreibt Intention/abstraktes Akzeptanzkriterium 

Arrange: Zustand des Systems vor Ausführung des Features 

Act: Ausführung des Features 

Assert: Prüfung der Nachbedingungen 

Und eine Warnung wird ausgegeben: “Gleiches Buch hinzugefügt”  

Triple-A 
constraint 
“Checks” 

Verkettung 
von 
Schritten 
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Besprechung von Details … 

public void TestInitialOrderDiscount() 

{ 

  Customer newCustomer = new Customer(); 

  Order newOrder = new Order(newCustomer); 

  newOrder.AddBook( 

 Catalog.Find(“ISBN-0955683610”) 

  ); 

  Assert.Equals(33.75, 

    newOrder.Subtotal); 

} 

Register as “bart_bookworm” 
Go to “/catalog/search” 
Enter “ISBN-0955683610” 
Click “Search” 
Click “Add to Cart” 
Click “View Cart” 
Verify “Subtotal” is “$33.75” 

We want to encourage new users to place an 
order.  
Therefore we are going to offer 10% discount 
on every initial order. 
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… illustriert mit Beispielen 

Given a user who hasn't placed an order yet 
 

When the user puts a book into the shopping cart 
 

Then a discount of 10% should be applied on the cart total. 
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Aufdeckung impliziter Erwartungen 

Actually, this is not quite right: 
books on sale should be excluded from 
discount. 
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Zusammenarbeit: 3 Amigos 

Happy 
Path 

Technische 
Machbarkeit 

Ausnahmen, 
Grenzfälle 
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Wie bleibt die Dokumentation aktuell? 

AC 

Bsp 

US 

• Tests als Teil der Produktdokumentation 

• Nach einiger Zeit schwer zu Überblicken 

• Beziehen sich auf einen 
früheren Produktstand 

Release 

AC 

Bsp 

US 

AC 

Bsp 

US 
AC 

Bsp 

US 

AC 

Bsp 

US 

AC 

Bsp 

US 

AC 

Bsp 

US 

AC 

US 

Bsp 

AC 

US 

Bsp 
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Automatisierte Überprüfung von 
Beispielen führt zu 

„Lebendiger Dokumentation“. 
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Fachlich lesbare Automatisierung 

Angenommen mein Warenkorb enthält 1 Exemplar von “Harry Potter” 

Wenn ich das Buch “Harry Potter” in den Warenkorb lege 

Dann sollte mein Warenkorb 2 Exemplare von “Harry Potter” enthalten 

System 

„Step Definitions“ binden einzelne Schritte 
an eine automatisierbare Schnittstelle der Applikation 

Automatisierbare 
Schnittstelle 

UI 
Automatisierung 

Automatisierung muss nicht unbedingt über das UI erfolgen. 

Unterstützung der Automatisierbarkeit mit der Entwicklung. 
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“Lebendige Dokumentation” 
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vision 

Product 

Backlog 

Epic 

User Story 

Epic 

User Story 

User Story 

User Story 

User Story 

desired 

effects 
Roadmap 

derive scope from goals 

Sprint 

Backlog 

US 

US 

US 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

UI Scribbles as key examples 

Acceptance Criteria 
as key examples 

illustrate 
using 
examples 

Given 

When 

Then 

… 

… 

… 

A
u
to

m
a
tio

n
 

{ … } 

{ … } 

{ … } 

refine 
the 
specification 

executable 
specification 

F 

F F 

F F F 

F F 

AC 

AC 

AC 

AC 

AC 

living documentation 

Features  “done” 

 
merge 
when 

accepted 

validate 
continuously 

automate 
without changing 
the specification 

Current 

sprint 

 

AC 

US 

AC 

AC 

AC 

US 

AC 

AC 

AC 

US 

AC 

AC 

possible next 
product 
increments 

red-green-refactor, ATDD 
 

story 

maps 

Implementierungs - Flow 
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vision 

Product 

Backlog 

Epic 

User Story 

Epic 

User Story 

User Story 

User Story 

User Story 

desired 

effects 
Roadmap 

derive scope from goals 

Sprint 

Backlog 

US 

US 

US 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

Acceptance 

Criteria 

UI Scribbles as key examples 

Acceptance Criteria 
as key examples 

illustrate 
using 
examples 

Given 

When 

Then 

… 

… 

… 

A
u
to

m
a
tio

n
 

{ … } 

{ … } 

{ … } 

refine 
the 
specification 

executable 
specification 

F 

F F 

F F F 

F F 

AC 

AC 

AC 

AC 

AC 

living documentation 

Features  “done” 

 
merge 
when 

accepted 

validate 
continuously 

automate 
without changing 
the specification 

Current 

sprint 

 

AC 

US 

AC 

AC 

AC 

US 

AC 

AC 

AC 

US 

AC 

AC 

possible next 
product 
increments 

red-green-refactor, ATDD 
 

story 

maps 

Dokumentation fertiger User Stories 
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User Stories vs. Features 

Product/Sprint Backlog 

User Story 1 
AccCrit 1 

AccCrit 2 

User Story 2 
AccCrit 3 

AccCrit 4 

“Lebendige Dokumentation” 

Feature 1 

AccCrit 1 

AccCrit 2 

Feature n 
AccCrit 4 

AccCrit m 
User Story n 

AccCrit 5 

AccCrit m 

AccCrit 3 
AccCrit 5 

„Done“ 

• Mögliche Zukunft des Systems 
• Organisiert und verfeinert nach 

Priorität, Nutzen, Aufwand,  
Risiko, Actor-Goals, … 

• Nächste mögliche Ausprägung 
des Systems (Arbeitspakete) 

• “Ist” Stand des Systems 
• Organisiert und verfeinert 

für funktionalen Überblick 
• Versioniert und gewartet 

mit Sourcecode des Systems 
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Karten “lebendiger Dokumentation” 
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Durch Automatisierung immer aktuell 
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Zusammenfassung 

Spezifikation mit Beispielen 
• besser verständlich als abstrakte 

Anforderungen 
• formalisiert dokumentierte 

Anforderungsdetails 
 

Automatisierung von Beispielen 
• immer aktuelle Detaildokumentation 
• fachliche Lesbarkeit! 
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Werkzeuge 
SpecLog 

• Story Maps für das Product Backlog 
• Spezifikation mit Beispielen 
• Fachlich lesbare automatisierter Akzeptanztests 
• Verwaltung kontinuierlich validierter Spezifikationen 
• Integration mit Microsoft Team Foundation Server 
• http://www.speclog.net 

 
SpecFlow und SpecRun für .NET 

• Fachlich lesbare automatisierte Akzeptanztests 
• .NET und Mono (inkl. Silverlight, Windows Phone 7) 
• Visual Studio und MonoDevelop 
• http://www.specflow.org 
• http://www.specrun.com 

 
Andere Plattformen (Java, Ruby) 

• Cucumber 
• Cucumber-JVM 
• http://www.cukes.info 
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