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| Studien der StandishGroup & Co
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Um die Welt zu ruinieren,

gendigt es, wenn jeder sef‘qu/tht tut.
ﬁ‘ Winston Churchill
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Geschdftlicher Nutzen in der Realitdt

N 16% manchmal
A1 genutzt

\ TN

64% nie oder
selten genutzt

" 20% viel genutzt

Source: StandishGroup, 2000 Projekte in 1000 Unternehmen
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#001a  Internationalisierung

Als Product Owner
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Werkzeugkasten des RE wirklich nutzen!
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Agiles Requirements Engineering REC.
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